/\ Comenzi uzuale
Avu LON pentru administrarea serverelor de joc

RO // //
‘ Inforamtii generale comenzi admini
\/ ULTIMA ACTUALIZARE 17.10.2021

// //

// Informatii generale:
e Pentru comenzi ce contin nume complexe, spatii, pentru voturi este recomandat ca
fiecare parametru al comenzii sa fie delimitat de ghilimele duble: "parametru" /
"nume harta" / "Intrebare complexa cu spatii"

ATENTIE! Ghilimele duble folosite sunt cele din limba ENGLEZA < " >, orice alta forma de
ghilimele va da eroare, limbajul de programare foloseste doar limba engleza! Astfel gilimele
de formele <“><”><"><’> (ignorati semnele < > ele find folosite doar pentru evidentiere)

e Este posibil ca functie de gradul pe care il aveti sa nu aveti acces la anumite comenzi
e Pentru executarea mai multor comenzi din consola simultan acestea (comenzile) vor

fi separate prin ";

Exemplu:

sm_slay Bot; sm_say "Nu este permis campul!"

Explicatie - jucatorul "Bot" va primi slay siin chat ma aparea mesajul "Nu este permis campul!"
simultan.

// Comenzi Chat

Iguns - meniul de arme (doar ARENA)

Ibet - sistem pariuri (doar GO)

lduel - Meniu duel (doar AWP)

Iduel_refresh - Refresh duel (doar AWP)

Iff - Frendly fire info

nextmap - Info urmatoarea harta

Irules - informatii si reguli varianta in Engleza

Ireguli - informatii si reguli varianta in Romana

Ishow_rule - forteaza afisarea meniului rule pentru jucatorul selectat (EN)
larata_reguli - forteaza afisarea meniului reguli pentru jucatorul selectat (RO)
lknife / lws / Igloves - setari skinuri

Irs - resetare scor

Irevote - Reafisare meniu vot pentru corectare alegere

Irtv - Fortare vot schimbare harta (varianta scurta)

Isettings - Meniu de setari

ladmin - meniul de administrare

ladmins - Isita adminilor de pe server - doar pentru admini

lviptest - pentru testat cateva din modulele VIP

lvip - meniu de gestionare a facilitatilor VIP

Idiscord / !steam / lowner / !ts / !donate / lvipinfo — afiseaza informatii specifice (cum arf
i: link discord, link steam, cine este owner, link ts, etc...)

V VVV V VYV VYV VYV VYV VYV YV VYV VYV

=
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Comenzile cu "sm_
consola "sm_"

"in fata se pot utiliza si din chat folosind sau "/" in loc de expresia de

— comenzile executate cu acest parametru sunt vizibile pentru toti jucatorii si raspunsul
primit de la server la fel, vizibil tuturor!

"/" — comenzile executate cu acest parametru sunt restrictionate si vizibile doar pentru cel ce
foloseste comnda, raspunsul la fel doar pentru persoana in cauza!

Exemplu:

Ban din consoala:

"sm_ban <#userid |nume> <minute |0> [motiv]"

Ban chat:

"lban <#userid | nume> <minute |0> [motiv]"

sau

"/ban <#userid |nume> <minute | 0> [motiv]" — varianta preferata!

> @aim - comanda insotita de @aim este executata pe jucatorul pe care sunteti spectator
(ex. !slap @aim)
> @me - comanda insotita de @me este executata pe voi insiva (ex. !spec @me)

ATENTIE! executarea comenzilor de pedeapsa pe persoane cu au ca nume "@me" va duce
la cazul nefericit cand comanda va fi executata chiar pe cel ce a scris-o

Explicatiie: caracterele < > si [ ] sunt folosite pentru a semnaliza limitarea parametrului sau a
motivului pentru comanda respectiva, ele sunt puse doar ca sa va ajute sa intelegeti unde se
opreste parametrul. Aceste semne nu se folosesc cand folositi comenzi

#userid - este un numar de identificare obtinut cand dai "status" in consola (marcat cu rosu
in exemplul de mai jos)

Toate comenzile pot fi executate pe orice jucator folosind #userid, adica prin adaugarea "#"
in fata numarului indicat in consola dar fara spatiul ce apare in aceasta (consola), ca exemplu:
se va folosi #1768 — " "

Sistemul acesta permite utilizarea comenzilor pe jucatori ce au caracatere speciale in nume.

ATENTIE! pot aparea erori daca comenzile sunt date din chat se recomanda folosirea
consolei ca mod principal de aplicare a comenzilor

Exemplu status:
hostname: ARENA.AVULON.RO ® 1lvsl Arena e 128 tick AVULON™
1.37.9.5/13795 1301/8234 secure [G:1:4350139]
89.40.105.236:27015 (public ip: 89.40.105.236)
Linux
community dedicated
: workshop/1840277807/am dust2014

4 humans, 0 bots (32/O_max) (not hibernating)

name uniqueid connected ping loss state rate

"KillRain" STEAM 1:0:598433486 15:54 29 0 active 393216
"LIL PYP" STEAM 1:1:432329713 03:43 58 0 active 196608
"MortJumate" STEAM 1:1:611026799 06:41 31 0 active 786432
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// Comenzi aplicare "corectii" pentru jucatori

> sm_gag <#userid | nume> <minute> [motiv] - Gag unui jucator. GAG = nu poate folosi chatul
> sm_mute <#userid | nume> <minute> [motiv] - Mute unui jucator. MUTE = nu poate folosi
microfonul

> sm_silence <#userid | nume> <minute> [motiv] - GAG + MUTE unui jucator

> sm_slap <#userid| nume> [damage] - Lovire jucator, daca exista si parametru "damage"
acesta

(jucatorul) va pierde si numarul respectiv de puncte de viata - MAX 100

> sm_slay <#userid | nume> - Ucidere jucator

> sm_kick <#userid | nume> [motiv] - Kick unui jucator. KICK = jucatorul este dat afara de pe
server

> sm_rename <#userid | nume> <nume nou> - Schimbare nume jucator Daca nu se defineste
un nume nou,

jucatoru va primi un nume aleatoriu de la server (rearanjare litere nume)

> sm_ungag <#userid | nume> - Revocare GAG

> sm_unmute <#userid | nume> - Revocare MUTE

> sm_unsilence <#userid| nume> - Revocare SILENCE (aka GAG + MUTE)

// Bonus comenzi "corectii"

> sm_beacon <#tuserid |nume> [0/1] - acea unda de prezenta folosita pentru localizare (ca la
duelul de pe AWP)

> sm_blind <#userid| nume> [valoare] - intunecare ecran - Daca campul valoare este peste
300 ecranul este complet negru

> sm_burn <#userid | nume> - dai foc jucatorului

> sm_drug <#userid|nume> [0/1] - activezi/dezactivezi efecte halucinogene... miscarea
aleatorie a ecranului

insotita de variatii de culoare

> sm_firebomb <#userid | nume> [0/1] - activezi/dezactivezi - o bomba pe jucator ce ii va da
foc dupa un interval de timp

> sm_freeze <#userid | nume> - ingheti jucatorul

> sm_freezebomb <#userid|nume> [0/1] - activezi/dezactivezi - o bomba pe jucator ce il va
ingheta dupa un interval de timp

> sm_timebomb <#userid | nume> [0/1] - activezi/dezactivezi - o bomba pe jucator

// Comenzi pentru demouri

> record <nume fisier> - va inregistraun demo cu numele ales

> sm_observe <#userid |nume|steam ID> - Urmarire jucator cand esti mort/spectator
> sm_endobserve - Finalizare urmarire jucator.

> sm_last - Lista cu ultimii jucatori ce s-au deconectat

> sm_hideme - Va muta automat spectator si va ascunde din tabela de scor

> lhideme - direct in chat va ascunde - utilizata a doua oara anuleasa efectul

> spec_show_xray 1 — activeaza aura de model ce identifica locatia jucatorilor

// Comenzi vot
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> sm_cancelvote - Anulare vot in curs

> sm_nominate - Nominalizare harta pentru urmatorul vot

> Inominate - Nominalizare harta pentru urmatorul vot (chat)
> sm_revote - Reafisare meniu vot pentru corectare alegere
> sm_rtv - Fortare vot schimbare harta (varianta scurta)

> sm_vote <Intrebare> [Raspuns1] [Raspuns2] ... [Raspuns5]
> sm_voteban <#userid | nume> [motiv] - Vot banare jucator
> sm_votekick <#userid |nume> [motiv] - Vot kick jucator

> sm_votemap <hartal> [harta2] [harta3] - Vot harti.

// Comenzi Ban
> sm_addban <timp> <steam ID> [motiv] - banare jucator dupa iesirea sa de pe server (se va
folosi sm_last in consola pentru a obtine informatii despre jucatorul respectiv)

Exemplu sm_last:

= LAST DISCONNECTED PLAYERS ====
| SteamID: : 79.118.109.249
| SteamID: : 93.116.35.71
| SteamID: : 86.120.52.117
Schwartz | SteamID: : 188.24.214.207
: Vlad Popinc | SteamID: : 86.123.29.218
: MortJumate | SteamID: : 188.27.211.134
\
\
\
\

: potato

rageorwin
dennis

KillRain SteamID: : 89.28.122.95

Sussy baka SteamID: : 82.76.159.35

Sussy baka SteamID: : 82.76.159.35

IMMORTALIS SteamID: : 79.115.168.219
LAST DISCONNECTED PLAYERS

Pentru addban MARE ATENTIE LA SPATII intre parametri. STEAMID si MOTIV se trec intre
GHILIMELE (")

sm_addban " "o "
"Console<0><Console><Console>" added ban (minutes "0")

(reason " ")
[SourceBans++] successfully banned

> sm_ban <#userid | nume> <minute | 0> [motiv] - O=permanent
> sm_unban <steam ID |ip> [motiv]

ATENTIE! MARE ATENTIE! - Comanda sm_unban este permisa doar persoanelor ce au minim
gradul de Server Manager! Folosirea comenzii de alte accese inferioare se va sanctiona cu
STERGEREA ACCESULUI!

// Comenzi hartilor

> sm_map <nume harta> - schimba harta imediat

> sm_maphistory - Afiseaza lista ultimelor harti jucate

> sm_setnextmap <nume harta> - seteaza harta urmatoare, indiferent de vot

ATENTIE! Denumirea hartii, se va trece corect si complet!

// Comenzi chat

Pagina | 4/6



> sm_chat <mesaj> - Mesaj pentru chatul adminilor

> sm_csay <mesaj> - Mesaj central

> sm_psay <#userid | nume> <mesaj> - Mesaj privat catre un jucator
> sm_say <mesaj> - Mesaj pentru toti jucatorii ca admin

// Comenzi mutare jucatori

> sm_ct <#userid | nume> - Mutare jucator la echipa CT.

> sm_spec <#userid | nume> - Mutare jucator la SPECTATORI.

> sm_t <#userid | nume> - Mutare jucator la echipa TERRORIST.

sau variantele din chat

> Ict <nume> - Mutare jucator la echipa CT.

> Ispec <nume> - Mutare jucator la SPECTATORI.

> It <nume> - Mutare jucator la echipa TERRORIST.

// Alte comenzi

> sm_who - afiseaza in consola lista adminilor prezenti pe server si accesul acestora
> sm_rename <#userid |nume> - redenumeste jucatorul automat cu un nickname
aleatoriu (sau daca se foloseste un parametru aditional <noul nume> va schimba numelein
numele specificat)

ATENTIE !

- orice pedeapsa aplicata unui jucator vine doar dupa ce acel jucator a fost AVERTIZAT!

- NU se vor executa comenzi pe alti admini - decat in cazuri exceptionale in care Adminii mai
mari in grad sunt indreptatiti sa sanctioneze un Admin mai mic in grad ce greseste.

- nu se vor acorda pedepse exagerate!

- silence-ul este de maxim 30 de minute!

Spectator
Daca serverul nu va permite sa stati spectator pe un jucator, puteti folosi in consola
comanda spec_player astfel:

status in consola
# userid name uniqueid connected ping loss state rate

# 1768 "KillRain" STEAM 1:0:598433486 15:54 29 0 active 393216

spec_player <id scurt>
exemplu: spec_player 8
spec_player <nume> - numele complet si exact

Nume ciudate
Sunt permise numele care nu sunt "lizibile", adica pot fi pronuntate.

Exemple nume OK:

@.[0].8.M.8.09 / % Bpgdan *V [ / LTKazzef@H / Whimikols / TIREX / WEE/
HasBaHue / 2=l (numele in araba, chineza si rusa sunt permise!)

Exemple nume NEPERMISE:

(@ M)/ [B]/--/../®/9

ATENTIE! Sunt INTERZISE numele ce au un caracter VULGAR, contin linkuri spre alte social
media, alte comunitati, sau alte forme de reclama ce nu sunt expres acceptate.
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Puteti executa comenzi pe jucatorii cu nume ce contin simboluri, hieroglife, doar spatii sau se
schimba non-stop astfel:
1. din meniul de !admin:
e cautati simbolurile care coincid si executati comanda
e daca acesta are nume schimbator, cautati jucatorul ce apare fara nume sau nu
patratele (unnamed, spatiu sau semne precum "o" etc.. ) in meniu
2. din consola

e scrieti status in consola pentru a va afisa lista cu toti jucatorii

# userid name uniqueid connected ping loss state rate
# 1 "KillRain" STEAM 0:598433486 15:54 29 0 active 393216

# 2 "LIL PYP" STEAM 1:1:432329713 03:43 58 0 active 196608

e cautati jucatorul dorit si inaintea numelui sau va apare user id-ul #1768
e cand jucatorul nu apare in status, puteti afla user id-ul din meniul: !ladmin - player
commands - identify player - nume (1234)
e executati comanda in consola (exemplu: sm_ban #1234 0 cheat)
3. spectator
e stati spectator pe jucatorul ce trebuie sanctionat
e folositi comanda insotita de @aim in loc de numele acestuia
e exemplu: /ban @aim 0 cheat

Demo-uri
Record-ul trebuie pornit cand sunteti mort sau spectator, confom noilor updateuri de la
VALVE pornirea demoului se poate face doar la inceputul rundei in secundele de freeze time

(cand cumparati arme de exemplu) sau in warmup

Pentru a inregistra un demo:
1. record "nume" in consola — se incepe inregistrarea
2. stopin consola - va termina de inregistrat la final de runda
3. sevasalva un fisier nume.dem
4. locatie: steamapps/common/Counter-Strike Global Offensive/csgo/
e Steam library - right click CSGO - Properties - Local Files - Browse Local Files

Pentru a viziona un demo:
1. Copiati fisierul nume.dem in folderul mai sus mentionat
2. Vizionati fisierul astfel:
e scrieti in consola demoui - vi se deschide un player video - click Load - selectati
fisierul dorit nume.dem
e sau scrieti in consola playdemo nume (numele intreg si exact al fisierului)
e sau apasati direct in interfata principala Shift+F2 pentru a deschide/inchide
meniul de vizionare
3. va pot ajuta comenzile r_drawothermodels 2 (afiseaza jucatorii ca un mesh ce paote
fi vazut prin perete) si sv_showimpacts 1 (arata locatia de impact a gloantelor

Conducerea Avulon.ro
Manager
Julien Tanase
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